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ATA 101 Atatürk İlkeleri ve İnkilap Tarihi I ( 2 0 2 )
19. yüzyıl sonlarında Osmanlı İmparatorluğu'nda yenileşme hareketleri ve 20. yüzyıl başlarında Osmanlı İmparatorluğunun genel durumu. I. ve II. Meşrutiyet dönemleri. Trablusgarp ve Balkan Savaşları. I. Dünya Savaşı (özellikle Çanakkale Muharebelerinin üzerinde durulmaktadır.) I. Dünya Savaşı'na genel bakış, savaşta Osmanlı Devleti. Mondros Ateşkes Antlaşması, ateşkes antlaşmasının Osmanlı Devleti üzerindeki etkileri ve sonuçları, ateşkes antlaşmasından 19 Mayıs 1919'a kadar meydana gelen önemli olaylar. Mustafa Kemal'in yetişmesi, çevresi, kişiliği. Kurtuluş Savaşı hazırlık dönemi. Mustafa Kemal'in Samsun'a çıkışı. Erzurum Kongresi. Sivas Kongresi. Ankara'da Büyük Millet Meclisi'nin açılması. Büyük Millet Meclisi Hükümeti'nin kurulması. 1920 yılındaki iç isyanlar.
ATA 102 Atatürk İlkeleri ve İnkilap Tarihi II ( 2 0 2 )
Osmanlı İmparatorluğunun paylaşılması tasarıları. Paris Barış Konferansı. İzmir’in işgali. Memleketin iç durumu ve azınlıklar. Çerkez Ethem Olayı. I. ve II. İnönü Muharebeleri. Eskişehir ve Kütahya Muharebesi. Sakarya Meydan Savaşı ve sonuçları. Kars ve Ankara Antlaşmaları. Büyük Taarruz. Mudanya Ateşkes Antlaşması, esasları ve önemi. Lozan Konferansı ve önemi. Türk İnkılabı; Siyasi, hukuksal, sosyal, kültürel, eğitim-öğretim alanlarında inkılaplar. Çok partili sisteme geçiş. Ekonomik alanda gelişmeler. Türk Dış Politikası. Ermeni sorunu. II. Dünya Savaşı ve Türkiye. Atatürk İlkeleri.
BM 204 Modern Biyoloji ( 2 0 2 )
Moleküler biyoloji ve genetikte temel kavramlar. DNA ve 3-B yapı veritabanları, veri tarama, bilgi tabanları, sıralama algoritmaları, yaşam kimyasına kısa giriş, DNA, RNA, PCR algoritmaları, saklı Markov modeli, protein katlama problemleri, Monte Carlo metodu, gen ifadesi, sistem kontrolü, sinyal işleme, hücre içi dinamikler, sistem yaklaşımı ve hesaplamalı biyoloji, gen mutasyonu ve insan hastalıkları.
BM 205 Yapısal Programlama ( 3 2 4 )
Temel veri yapıları(yığın, sıra, bağlı liste, hash tablosu, ağaçlar ve graflar)
BM 304 Nesne Yönelimli Programlama ( 3 0 3 )
Nesne yönelimli programlamaya giriş, nesne yönelimli çözümleme ve tasarım, Birleşik Modelleme Dili (UML), nesne yönelimli programlamanın temelleri, tür özelliklerinin devralınması. Değişkenler, Akış Kontrolü, Sınıflar ve Nesneler, Dizinler ve Taşıyıcı Sınıflar, Arayüz Yapıları. Sınıflandırma ve soyutlama. Nesne tanımı ve çok türlü nesneler. Nesne özelliklerinin atanması (encapsulation) ve saklanması. Nesneye dayalı yazılım felsefesi, Nesneye dayalı yazılım geliştirme süreçleri, Nesneye dayalı çözümleme yöntemi ve gösterim sistemi, Nesneye dayalı tasarım yöntemi ve gösterim sistemi. Nesneye dayalı gerçekleştirme ve gösterim sistemi, Nesneye dayalı bir programlama diline giriş
FİZ 101 Fizik 1 (Mekanik) ( 4 0 4 )
Mekanik fiziğin temel prensipleri: hareket, kuvvet, Newton kanunu, enerji, çarpışmalar ve dönme.

TD 101 Türk Dili I ( 2 0 2 )
Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatındaki yeri ve önemi. Dil kültür münasebeti. Türk Dili’nin dünya dilleri arasındaki durumu ve yayılma alanları. Türkçe’de sesler ve sınıflandırılması. Türkçenin ses özellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar. Hece bilgisi, imla kuralları ve uygulaması, noktalama işaretleri ve uygulaması.
TD 102 Türk Dili II ( 2 0 2 )
Türkçe'nin yapım ekleri ve uygulaması. Kompozisyonla ilgili kurallar, kompozisyon yazmada kullanılacak plan ve uygulaması. Türkçe'de isim ve fiil çekimleri. Kompozisyonda anlatım şekilleri ve uygulanması. Zarfların ve edatların Türkçe'de kullanış şekilleri
YD 105 İngilizce I ( 4 0 4 )
Bu ders okuma-anlama yeteneğini geliştirmeye yöneliktir. Bu amacı gerçekleştirebilmek için öğrencilerin eleştirel ve analitik düşünme yetenekleri geliştirilir. Konularına göre düzenlenmiş olan okuma parçaları üzerinde çalışılarak, öğrencilerin parçalar içinde sunulan fikirleri değerlendirebilmesi, sentez yapabilmesi ve karşılık verebilmesi sağlanır.


YD 112 İngilizce II ( 4 0 4 )
Çeşitli kaynaklar kullanıp alıntı yaparak dönem ödevi, rapor ve 350-500 kelime uzunluğunda tutarlılığı ve akıcılığı olan kompozisyon (açıklayıcı ve tartışma türü) yazabilmelerini hedefler. Ayrıca gerekli ilkeler ve teknikler verilerek öğrencilerin topluluk önünde sözlü sunu yapma becerilerini geliştirmesi sağlanır.


FİZ 102 Fizik II(Elektrik ve Manyetik) ( 4 0 4 )
Elektrik ve manyetiğin temel prensipleri
MAT 101 Matematik 1 ( 4 0 4 )
Fonksiyonlar, limitler, analitik geometri, türevler, diferansiyeller, uygulamaları, integraller, uygulamaları.
MAT 102 Matematik II ( 4 0 4 )
İntegraller ve uygulamaları, diziler, seriler, parametrik denkelemler, uygulamaları.


0205105 Programlama Tekniklerine Giriş ( 3 2 4 )
Problem çözme, algoritma geliştirme ve akış diyagramları. Programlamanın temel kavramları. Derleyici ve yorumlayıcılar, veri türleri, değişkenler ve atama deyimleri, işlemler, karar verme yapıları, döngüler, fonksiyonlar, parametre aktarım yöntemleri, göstericiler (pointers), tek ve çok boyutlu diziler, dizi işlemleri. Kullanıcı tanımlı veri türleri, metin ve ikili dosyalar, yapılar.
0205106 Bilgisayar Mühendisliğine Giriş ( 2 0 2 )
Bilgisayarlar, Bilgisayarlarla Bilgi İşleme, Bilgisayar Tarihçesi. Mühendislik, Bilgisayar Mühendisliği ve Bilgisayar Temel Bilimleri Mühendisliği kavramları, Sayısal sistemlerde bilgi işlenmesi ve gösterimi, Bilgisayar sistemlerinin hiyerarşik yapısı, Bilgisayar Mühendisliği Ders İçerikleri: İşletim sistemleri, Programlama dilleri ve algoritmalar, Web teknolojileri, İnternet, Veri yapıları, Kütük yönetimi, Sistem analizi, Bölüm laboratuarları tanıtımı. İşletim sistemleri. Uygulama programları. Masaüstü yayıncılık. Web sayfası tasarımı. Dönem ödevi.
0205206 Elektrik Devreleri ( 3 0 3 )
Akım, gerilim, yük, akı, güç ve enerji kavramları. Kirchoff yasaları. İdeal devre elemanları. Fiziksel devre elemanlarının modellenmesi. Devre grafları ve analizi. Çevre akımları ve düğüm gerilimleri yöntemleri. Thevenin ve Norton teoremleri. Durum değişkenleri yöntemi.
0205105 Programlama Tekniklerine Giriş ( 3 2 4 )
Problem çözme, algoritma geliştirme ve akış diyagramları. Programlamanın temel kavramları. Derleyici ve yorumlayıcılar, veri türleri, değişkenler ve atama deyimleri, işlemler, karar verme yapıları, döngüler, fonksiyonlar, parametre aktarım yöntemleri, göstericiler (pointers), tek ve çok boyutlu diziler, dizi işlemleri. Kullanıcı tanımlı veri türleri, metin ve ikili dosyalar, yapılar.
0205106 Bilgisayar Mühendisliğine Giriş ( 2 0 2 )
Bilgisayarlar, Bilgisayarlarla Bilgi İşleme, Bilgisayar Tarihçesi. Mühendislik, Bilgisayar Mühendisliği ve Bilgisayar Temel Bilimleri Mühendisliği kavramları, Sayısal sistemlerde bilgi işlenmesi ve gösterimi, Bilgisayar sistemlerinin hiyerarşik yapısı, Bilgisayar Mühendisliği Ders İçerikleri: İşletim sistemleri, Programlama dilleri ve algoritmalar, Web teknolojileri, İnternet, Veri yapıları, Kütük yönetimi, Sistem analizi, Bölüm laboratuarları tanıtımı. İşletim sistemleri. Uygulama programları. Masaüstü yayıncılık. Web sayfası tasarımı. Dönem ödevi.


MAT 203 Lineer Cebir ( 3 0 3 )
Doğrusal Denklemler Sistemi, Matris Cebiri, Özdeğerler, Özvektörler.












0205306 Elektronik Devreleri ve Lab. ( 3 2 4 )
Çok katlı transistörlü ve JFET yükselteçler. Transistör. MOSFET in mantık devrelerinde uygulamaları. Yükselteçlerin frekans yanıtı. YF’ larda transistör. Yükselteçlerde geri besleme, geri besleme türleri ve avantajları Sinusoidal Osilatör devreleri. Transistörlü ve JFET’li Osilatör tasarırmı. İşlemsel yükselteçlerin doğrusal uygulamaları; Faz eviren-evirmeyen yükselteç, integral, türev alıcı, fark yükselteci, logaritmik ve üstel yükselteç. İşlemsel yükseltecin eğrisel uygulamaları. Kare dalga, üçgen dalga üretici . Schmitt tetikleme devresi (Transistörlü ve işlemsel yükselteçli) A/D dönüştürücü devreler. 555 zamanlayıcı tüm devresinin incelenmesi. Gerilim regulatörlerinin tasarımı ve incelenmesi
0205404 Bilgisayar Tasarımı ve Organizasyonu ( 3 0 3 )
Bilgisayar donanımı işlemleri, komutları, operandlar, komutların gösterimi, mantıksal işlemler, karar verme komutları, bilgisayar donanımında fonksiyon kullanımı, adresleme modları. İşaretli ve işaretsiz sayılar, toplama, çıkarma, çarpma, bölme, reel sayılar. İşlemci performansı, performansın faktörleri ve değerlendirilmesi. İşlemcinin iç yapısı: veriyolu (datapath) ve kontrol. Veriyolu tasarımı. Çok adımlı uygulamalar. Mikroprogramlama. HDL(Donanım tanımlama dili) ile aritmetik işlem ve kontrol birimlerinin tasarımı.
0205405 Mantıksal Devre Tasarımı ( 3 2 4 )
Sayısal sistemler, ikili sayılar, taban dönüşümleri, tümleyenler, işaretli sayılar, ikili kodlar. Boole cebiri, boole fonksiyonları, kanonik ve standart formlar, mantık işlemleri ve kapıları. Harita metodu ile sadeleştirme, dikkate alınmayan durumlar. NAND ve NOR uygulamaları. Birleşik mantık devreleri, toplayıcı, genlik karşılaştırıcı, kod çözücü, kodlayıcı, çoğullayıcı. Sıralı devreler, flip-floplar, saklayıcılar, sayıcılar. Bellekler, programlanabilir mantık devreleri. Saklayıcı transfer seviyesi, algoritmik durum makinaları. Bütün konuların HDL (Donanım tanımlama dili) ile uygulamaları.




0205406 Algoritmalar ( 4 0 4 )
Algoritma analizi, O-notasyonu ağaçlar, kümeler, grafikler, sıralama, arama
020550 Proje 2 ( 0 2 1 )
0205503 İşletim Sistemleri ( 3 0 3 )
İşletim sistemlerinin temel kavramları, işlem yönetimi, zaman paylaşımlı çalışma, bağlam değiştirme, iplikler (threads), prosesler arası etkileşim ve senkronizasyon, karşılıklı dışlama, semaforlar, klasik proses problemleri, ölümcül kilitlenme, yakalam ve engelleme, iş sıralama algoritmaları, bellek yönetimi, sayfalama, görüntü bellek, dosya sistemi ve yönetimi, Giriş/Çıkış birimleri.
0205504 Veri Tabanı Sistemleri ( 3 0 3 )
Veri tabanı sistemlerine giriş. Hiyerarşik, ağ ve ilişkisel veri modelleri. Bağıntı modeli. Bağıntı cebri. Bütünlük. Normalleştirme. SQL sorgulama. Veritabanı tasarımı. Eşzamanlı çalışma. Nesneye dayalı veritabanı. XML veritabanları.
0205505 Olasılık ve İstatistik ( 3 0 3 )
Olasılık ve istatistik ile ilgili temel kavramlar. Merkezi eğilim ve dağılım ölçüleri. Örnekleme dağılımları. İstatistik tahmin. İstatistik hipotezler ve hipotez testleri. Regresyon ve korelasyon analizleri. Rassal değişkenler ve özel fonksiyonları. Çok değişkenli dağılımlar ve yoğunlukları. Bağımsız rassal değişkenler. Korelasyon istatistiğinin mühendislik sistemlerine uygulanması.
0205506 Programlama Dilleri ( 3 0 3 )
Programlama dilleri sözdizimlerini ve bunların anlamlarını ile kullanımlarını tanımlama. Biçimsel sözdizimsel gösterimi, anlatım yapısı, postfix ve infix gösterimi ve dönüşümü. Veri çeşitleri ve değişkenler, anlatım ve atama deyimleri, kontrol yapıları ve alt programlar. Fonksiyonel ve Mantıksal diller ve programlama. Mevcut programlama dillerinin anahtar özellikleri. Program yapıları, prosedürler, fonksiyonlar ve metotlar. Kalıtsallık ve dinamik sınırlayıcılar. Uyum, tutarlılık ve ağ yapısı. Grafiksel kullanıcı arayüzleri.
0205507 Algoritma Analizi ve Tasarımı ( 3 0 3 )
0205509 Robotik ( 3 0 3 )
Kısa tarihçesi, mevcut durum ekonomik ve sosyal yansımaları. Manipülatörlerin serbestlik dereceleri ve yapısal özellikleri. Uç elemanları, tahrikçiler ve tahrik sistemleri. Manipülatörlerin kinematiği; direkt, ters kinematik, Jacobian matrisi. İş tarifi ve hareket spesifikasyonları. Manipülatörlerin dinamiği, hareket denklemleri. Manipülatörlerin kontrol yöntemleri.
0205510 Graf Teorisi ( 3 0 3 )
Yönlü ve yönsüz graflar, altgraflar, bağlantılı-bağlantısız graflar, ağaçlar, bağlılık, enkısa yol, minimum yayılan ağaçlar. Euler turları. Hamilton çevrimleri. Planar graflar ve dualite. Ark-düğüm boyama. Maksimum akış.
0205511 Proje 1 ( 0 2 1 )
0205511 İnsan Bilgisayar Etkileşimi ( 3 0 3 )


0205550 Staj I ( 0 2 1 )
İkinci yılın yaz döneminde bilgisayar ile ilgili kurum ve kuruluşlarda 25 iş günü fiili çalışma yapılması ve staj raporu hazırlanması. Her öğrencinin staj yerini Bölüm staj ilkeleri çerçevesinde kendisinin bulması gerekmektedir.
0205602 Sinyaller ve Sistemler ( 3 0 3 )
Periyodik sinyaller. Tek ve çift sinyaller. Üstel ve sinozoidal sinyaller. Dürtü ve adım fonksiyonları. Sürekli ve ayrık sistemler. Temel sistem özellikleri.
0205603 Biçimsel Diller ve Otomatlar ( 3 0 3 )
Temel tanımlar. Otomat ve sonlu otomat. Düzenli ifadeler ve formal diller. Düzenli dillerin özellikleri. İçerikten bağımsız dilbilgisi yapıları ve diller. Pushdown otomat. İçerikten bağımsız dillerin özellikleri. Turing makinelerine giriş. Karar verilemeyen problemler. Zor problemler.
Veri Tabanı Uygulamaları ( 3 0 3 )
Entity-Relationship veri modeli, İlişkisel veri modeli, İlişkisel şema, Fonksiyonel bağımlılık ve normalizasyon, mantıksal ve fiziksel veritabanı tasarımı, ilişkisel cebir, sorgulama dili (SQL), veri kurtarma, çok kullanıcılı veritabanı uygulamaları.
Matematiksel Modelleme ( 3 0 3 )
Matematiksel modellemeye giriş. Değişken kavramı ve problemlerde kullanımı. Optimizasyon kavramı ve uygulamadaki yeri. Verimlilik modelleri. Özel doğrusal ve doğrusal olmayan programlama modelleri. Matematik modellemede duyarlılık analizi. Dinamik programlamada özel modeller. Stokastik işlemler ve endüstride uygulamaları.
Mantık, Kümeler, fonksiyonlar, Algoritmalar, Önermeler ve İspatlar, Önerme Denklikleri, Matematiksel Sonuç Çıkarma, Hesaplama Teorisi, İleri Hesaplama Teknikleri, İlişkiler, Graflar, Kafesler, Ağaçlar, Bool Cebri, Diller ve Dil yapıları, Dil Tanımlama, Fonksiyonların ve Rasgele Sayıların Üretimi, Turing Makinesi
0205305 Veri Yapıları ( 3 0 3 )
Bilgisayar Bilimlerinin temel kavramları: yığınlar, kuyruklar, özyineleme, ağaçlar
0205604 Mikroişlemciler ( 3 0 3 )
Mikroişlemcilere ilişkin temel kavramlar. Bellekler, çalışma ilkeleri ve türlerin incelenmesi. Adres uzayı ve bellek tasarımı. Mikroişlemciler ve G/Ç temel kavramları. Kesme yapıları ve kesme önceliği. Doğrudan bellek erişimi. G/Ç arabirimi tasarımı. 8155 ve 8251 arabirimlerinin incelenmesi. 8085 komut zaman çizelgelerinin incelenmesi. Diğer 8/16 bit mikroişlemcilerin incelenmesi. Mikroişlemci tabanlı dizge tasarımına giriş.
0205607 Bilgisayar Müh. Özel Konular I ( 3 0 3 )
Bilgi ve bilgisayar teknolojilerinde teorik gelişmelerin metodolojik olarak incelenmesi.
0205608 Bulanık Mantık ( 3 0 3 )
Bulanık kümeler ve temel bulanık küme işlemleri; bulanık bağıntı ve genişleme prensibi; dilsel değişkenler; bulanık mantık ve yaklaşık muhakeme; bulanık kural tabanı; bulanık karar mekanizması; bulanıklaştırıcı ve netleştiriciler. Lineer olmayan yapılar için bulanık sistemler. Giriş-çıkış veri seti ile bulanık sistem tasarımı.
0205609 Perseptron Ağlar ve Uygulamaları ( 3 0 3 )
Yapay sinir ağları (YSA) ve evrimsel hesaplama teorisine ve uygulamalarına giriş. Biyolojik yapılar. Sinir ağları ve sinir hücreleri. Basit nöronlar, nöron modelleme. Perseptronlar. Matematiksel ve hesaplama modelleri ve yapıları. Geri ve ileri beslemeli ağlar. Çok katlı Perseptronlar. YSA öğrenme algoritmaları. Danışmanlı ve danışmansız öğrenme teknikleri. Perseptron ağ uygulamaları. Dönem Ödevi.
0205610 Genetik Algoritmalar ve Prog. ( 3 0 3 )
Biyolojik yapılara giriş. Genetik algoritmalar: programlama ve makine öğreniminin temelleri. Arama stratejileri. Matematiksel temeller. Öğrenme sistemlerinde rasgelelik. Mikroskobik dinamik sistem modelleri. Şema teorisi, ağaç temelli genetik programlama. Uygulamalar. Dönem ödevi.
0205502 Bilgisayar Mimarisi ( 3 0 3 )
Giriş, bilgisayar performansı. Sistem yolları, önbellek, dahili ve harici bellekler. Giriş ve çıkış. Komut kümeleri, adresleme modları, CPU yapısı. RISC ve CISC mimarileri. Komut seviyesinde paralellik ve superskaler işlemciler. EPIC (IA-64) mimarisi. Kontrol birimi ve mikro programlanmış kontrol. Paralel bilgisayar mimarileri.

0205650 Staj II ( 0 2 1 )
Üçüncü yılın yaz döneminde bilgisayar ile ilgili kurum ve kuruluşlarda 25 iş günü fiili çalışma yapılması ve staj raporu hazırlanması. Her öğrencinin staj yerini Bölüm staj ilkeleri çerçevesinde kendisinin bulması gerekmektedir.
0205701 Veri İletişimi ( 3 0 3 )
Veri iletimi, sinyal kodlama teknikleri, sayısal iletişim teknikleri, veri bağlantı kontrolü, çoklama. Geniş alan ağları, devre anahtarlama, paket anahtarlama, yönlendirme. Hücresel kablosuz ağlar. Yerel ağlar. Yüksek hızlı ağlar. Kablosuz ağlar. Ağlar arası protokoller.
0205702 Yazılım Mühendisliği ( 3 0 3 )
Yazılım Mühendisliğine giriş. Yazılım Yaşam Döngüsü çerçevesinde yazılım ölçüm, hesaplama ve planlama, yazılım gereksinimleri analiz teknikleri. Yazılım mühendisliği metodolojileri. Sistem mimarisi ve detaylı tasarım, gerçekleştirim, test ve bakım metotları. Yazılımda kalite, Kaliteli yazılım kurulum teknikleri ve prensipleri. Yazılım Standartları. Bilgisayar destekli yazılım araçları (CASE) teknolojilerinin gözden geçirilmesi. Yazılım Projesi Uygulaması. Uygulamalı dönem ödevi.
0205703 Bitirme Projesi I ( 0 2 1 )
Bilgisayar yazılımı ve donanımı konularında, öğrencinin tanımlanmış bir proje kapsamında tasarım ve gerçekleştirim çalışmalarını tamamlayarak sonuçlarını bir raporla sunduğu ve öğrencinin mühendisçe davranışını geliştirmesinin amaçlandığı güz dönemi proje dersidir.
0205704 Kriptografiye Giriş ( 3 0 3 )
Kriptografi ve şifreleme sistemlerinin temel kavramları. Klasik şifreleme sistemleri ve sayılar teorisi. Simetrik ve asimetrik algoritmalar. Veri şifreleme standardı (DES), ileri şifreleme standardı (AES), anahtarlar, anahtar yönetimi ve açık anahtarlar. RSA algoritması. Özetleme algoritmaları. Kriptografik protokoller.

0205705 Yapay Zeka ( 3 0 3 )
Zekâ ve yapay zekâ tanımları. Problem çözme teknikleri: durum-uzayı yaklaşımı, problem-indirgeme yaklaşımı, problem modeli, problem sunumu, ayrıntılı arama algoritmaları (breadth-first, depth-first, iterative deepening), buluşsal arama algoritmaları. Oyun teorisi. Bilgi temsili ve nedenleme: önermeler mantığında; sözdizimi, anlambilim ve ispat kuramı (deductive inference), yüklem mantığı, üretim sistemleri, anlambilim ağları ve çerçeveleri. Kural tabanı, uzman sistemler, çıkarsama motoru. Makine öğrenimi: tümevarım, komutla öğrenme, örneklerle öğrenme, sınıflandırma, açıklama temelli öğrenme, ilişkisel ve sezgisel öğrenme. Yapay zekâ uygulamaları. Dönem ödevi.
0205712 Nesne Yönelimli Tasarım ve Analiz ( 3 0 3 )
Klasik ve modern metotlar, yazılım geliştirme metotlarının karşılaştırmalı analizi. Nesne ile bağlantı. Coad-Yourdon ve Rumbaugh tasarımları ve nesne yönelimli analiz. Nesne Yönelimli Programlama Tasarım ölçütlerinin uygulanması. UML’ye giriş. Parça tabanlı geliştirme ve tasarım. Uygulamalar.
0205713 İleri Bilgisayar Mimarisi ( 3 0 3 )
Bilgisayar mimarisi ve paralel işleme giriş, ILP-işlemcilerine giriş, Pipeline işlemciler, VLIW yapıları, Süperscalar işlemciler, İşlem ve kontrol deyimleri, SIMD yapıları, Vektör yapıları, Multithread yapıları.
0205714 İş Sağlığı ve Güvenliği 1 ( 1 0 1 )
0205715 Teknik İngilizce 1 ( 3 0 3 )
0205801 Bilgisayar Ağları ( 3 0 3 )
Giriş. Bilgisayar ağlarının tasarımı, kurulumu ve performans prensipleri. ISO-OSI başvuru modeli. Fiziksel katman, veri bağı katmanı, ortam erişim alt katmanı, ağ katmanı, ulaşım katmanı, UDP ve TCP/IP protokolleri ve üst katmanlar. Bilgisayar ağ cihazları: köprü, yönlendirici, anahtarlar. Yönlendirme algoritmaları.
0205802 Sistem Programlama ( 3 0 3 )
Simgesel programlama öğeleri. Kaynak ve amaç program, Yeniden girilir program, Yeniden çalıştırılır program. Adresleme teknikleri. Yordam kavramı. Parametre iletişim teknikleri. İşletim dizgesi-simgesel program ilişkisi. Programlama teknikleri. Yükleyici. Bağlayıcı. Mikro programlama. Tek ve çift geçişli simgesel çeviriciler. Çeşitli sistem yazılımlarının tasarım ve gerçekleştirimi. Makine mimarisi ve sistem yazılımları arasındaki ilişkiler. Windows, Unix işletim sistemlerinin tanıtımı. Assembly dilleri. Makine bağımlı assembly, makine bağımsız assembly. Program blokları. Assembler tasarımı, MASM ve SPARC yapıları.
0205808 Mikrodenetleyiciler ( 3 0 3 )
Mikro denetleyicilere giriş, mikrobilgisayar sistemlerinin temelleri. 8 bitlik mikroişlemciler ve yapıları. ALU, kaydediciler ve kontrol birimleri. Bilgisayarda bilgi iletimi, makine dili, assembly dili ve çeşitleri. Adresleme metotları. Komut türleri ve assembly dilinde programlama. Giriş-Çıkış kontrolü ve program uygulamaları, tümleşik devreler, mikroişlemciler, kontrol devreleri, PIC programlama.


0205606 Derleyici ve Kod Üretimi ( 3 0 3 )
Derleyicinin mantıksal tasarımının gelişimi. Programlama dilleri, çeviriciler, gramer sınıflandırması, dil tasarımı, sonlu durum özdevinirleri, leksik çözümleyiciler, aşağıdan yukarıya ayrıştırma, yukarıdan aşağıya ayrıştırma, simge tablosu işleme, kod üretimi, işlemesi ve optimizasyonu.



0205809 Nanoteknolojiler ( 3 0 3 )
Akıllı malzemeler, üretim, üretim-süreçleri, nano teknolojiler ve bilgisayar bilimleri. Nano ve mikro elektromekanik yapılar. Nano sistemler için matematiksel modeller. Yapısal tasarım, benzetim ve modelleme. Hamilton ve Lagrance eşitlikleri.
0205810 Uzaktan Eğitim Teknolojileri ( 3 0 3 )
Uzaktan Eğitim teknolojileri, teknikleri ve uygulamaları. Uzaktan eğitim yaklaşımları. Veri alışverişi. Uydu, video, ses kullanımı ile uzak coğrafyalar arası veri iletimi. İnsan bilgisayar etkileşimi. Eğitim materyali geliştirme. Uzaktan eğitim altyapısı kurma ve yönetme. Sistem ve materyal testleri. Öğrenme yönetim sistemleri.
0205811 Yöneylem Araştırması ( 3 0 3 )
Doğrusal programlama, tek-yönlü metot, ikili problem ve son iyileştirme analizi, taşıma problemi, dinamik programlama. Karar verme problemlerinde sayısal yaklaşımlar. Eniyileme Kavramı. OR/MS yaklaşımları, performans geliştirme yöntemleri. Karar teorisi, oyun teorisi, proje programlaması, doğrusal olmayan programlama.
0205814 İş Sağlığı ve Güvenliği 2 ( 1 0 1 )
0205815 Teknik İngilizce 2 ( 3 0 3 )
Sosyal seçmeli ders
MAT 201 Diferansiyel Denklemler ( 3 0 3 )
Birinci ve ikinci mertebeden denklemler, özel fonksiyonlar, Laplace dönüşüm çözümleri, yüksek mertebeden denklemler
MAT 202 Yüksek Matematik ( 2 0 2 )
Uzayda analitik geometri, kısmi türevleme ve uygulamaları
MAT 301 Nümerik Analiz ( 3 0 3 )
Sayısal çözümlemenin mühendislikteki yeri. Hatalar. Sayıların bilgisayarda gösterimleri tamsayılar ve kayar nokta sayılar (IEEE gösterimleri) bu gösterimlerden kaynaklanan hatalar. Çok bilinmeyenli denklemlerin çözüm yöntemleri. Sonlu fark işlemleri. İleri fark, geri fark, merkezi farklar tabloları oluşturulması ve hata bulunması. Enterpolasyon kavramı. İleri ve geri farklar enterpolasyon formülleri. Eğri uydurma ve en küçük kareler yöntemi. Sayısal integral yöntemleri. Adi türevli diferansiyel denklemlerin yaklaşık çözüm yöntemleri. İterasyon yöntemleri. Newton-Raphson, Secant, İkiye Bölme yöntemleri. Runge-Kutta, Secant ve Euler yöntemleri. Taylor seri açılımı yöntemi yardımıyla diferansiyel denklem çözümü. Uygulama Örnekleri. Ödevler.


0205803 Bitirme Projesi II ( 0 2 1 )
Öğrencilere projeler vererek onların bireysel olarak ve gruplar içinde yazılım geliştirme, hata ayıklama, raporlama ve sunma becerilerini geliştirmek. Ar-Ge gruplarının geliştirdikleri ürünlere ilişkin Ar-Ge süreçlerini, kullandıkları araçların seçiminde başvurdukları kriterleri, başarı ve başarısızlık öykülerini öğrencilere anlatmalarını sağlamak.
0205804 Görüntü İşlemeye Giriş ( 3 0 3 )
Görüntü işleme ile ilgili temel kavramlar. Örnekleme ve nicemleme. Sayısal görüntülerin gösterimi, çözünürlük, görüntü büyütme ve küçültme. Komşuluk, bitişiklik, bağlanabilirlik, bölgeler, sınırlar, uzaklık ölçütleri. Görüntü üzerinde gezinme. Basit görüntü işleme algoritmaları. Basit süzgeçler ve uygulamaları. Renk modelleri. Görüntü dosya formatları.
0205805 Kablosuz ve Mobil Ağlara Giriş ( 3 0 3 )
Kablosuz ve mobil ağların altyapıları. Problem ve çözüm yöntemleri. Kablosuz ortam erişimi. Mimariler ve protokoller. GSM/GPRS, CDMA, 802.11, Bluetooth, 3G, nG, mobil IP, mobil ulaşım katmanı, mobil uygulama geliştirme.
0205806 Kontrol Sistemleri ( 3 0 3 )
Süreç denetim bilgisayarları. Süreçlerin dinamik modelleri. Geri beslemeli denetim tasarımı. İleri beslemeli denetim. Birden fazla çevrimli kontrol sistemler. Alternatif denetleyici yapıları. Endüstriyel uygulamalar.
0205807 Makine Öğrenmesi ( 3 0 3 )
Makinalar. Öğrenme metodolojileri ve teoremleri. Bayes karar kuramı, parametrik yöntemler, parametrik olamayan yöntemler, karar ağaçları, doğrusal ayrımsama, yapay zeka metotları ve öğrenme. Denetimsiz sınıflandırma ve öğrenme.



